Cwiczenie 1:
Usun btedy w ponizszym programie:

using System;

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string z;
Console.WritelLine(z) ;
int x, y = 9.7;
Console.Writeline(x * vy);
console.ReadLine() ;

}

Cwiczenie 2:
Czy mozemy doda¢ dwie liczby catkowite 50-cio cyfrowe.

int x = 12345678901234567890123456789012345678901234567890;
int y = 12345678901234567890123456789012345678901234567890;
int z = x + y;

Console.WriteLine(z);

Jaki jest problem? Ilu cyfrowe liczby mozemy przypisa¢ dla typu int?

Cwiczenie 3:
Napisz program dodajacy a = -2500000.43; b = 0.03; ¢ = 2500000.4; d = a+b+c; d =
a+c+b; kolejno d = a+c ; d = d+b; oraz d = a+b; d = d+c;
Korzystaj z typu double. Wyniki kolejne wypisuj na ekran. Czy otrzymamy zero po
dodaniu a+b+c?

Cwiczenie 4:
Utworz program, ktory pyta o imi¢ uzytkownika. Pobiera podany tekst a potem
wypisuje np. "Adam witam ci¢ " i czeka na reakcje¢ uzytkownika a nastepnie konczy
dziatanie.

Cwiczenie 5:
Utworz program, ktory prosi o podanie dwu liczb typu double. Pobiera kolejno dwie
liczby a potem wypisuje $rednig z tych liczb i czeka na reakcj¢ uzytkownika a
nastgpnie konczy dzialanie.

Cwiczenie 6:
Napisz program obliczajacy promien kota o danym polu rownym d. Skorzystaj z
biblioteki Math. Napisz program pobierajacy wartos$¢ typu double d (zaktadamy, ze
zostanie podana warto$¢ dodatnia), a nastgpnie wypisujacy wynik.

Cwiczenie 7:
Napisz program pobierajacy warto$¢ catkowita, sprawdzajacy czy podana liczba
catkowita jest podzielna przez 3 i wypisujacy odpowiedz tak lub nie.



