Zadanie 1:
Usun btedy w ponizszym programie:

using System;

class Program

{

static void Main(string[] args)
{
string s; Console.WriteLine(s);
int x, y=9;
Console.Writeline (x+y) ;
Console.readLine () ;
}
}
Zadanie 2:
Napisz program dodajacy a + b dla typu int a = 2147483640, b = 20000;
Wynik wypisz na ekran. W komentarzu napisz wyjasnienie rezultatu.
Zadanie 3:
Napisz program, ktory pyta o imi¢ uzytkownika. Nastgpnie pyta o nazwisko
uzytkownika. Potem wypisuje np. "Adam Kowalski poznaje jezyk C# " i czeka na
reakcje uzytkownika a nastepnie konczy dziatanie.
Zadanie 4:
Napisz program obliczajacy na podstawie wartosci double x, y i z warto$¢
wyrazenia (4 * x -y)/ (3* (z* z + 1)). Program pobiera wartosci double x, yiz a
nastepnie Wypisuje wynik.
Zadanie 5:
Napisz program wypisujacy najwieksza warto$¢ z podanych dwoch wartosci typu
double aib. Nalezy zrobi¢ to przy pomocy instrukcji if. Program pobiera wartosci
typu double a i b a nastepnie wypisuje wynik. Dodatkowo w programie
wykorzystaj metode Max klasy Math do wyznaczenia analogicznego wyniku.
Zadanie 6:
Napisz program ktory na podstawie dwoch liczb double x i y wypisuje pole
prostokata o bokach x i y. Zmodyfikuj nastepnie program wczytuje cztery liczby a,
b, ¢, d (zaktadamy, ze podano liczby dodatnie) | wypisuje informacje, ktory z
prostokatéw o bokach a1 b czy o bokach c 1 d ma wigksze pole.
Zadanie 7:
Zmodyfikuj poprzedni program tak, ze wczytuje cztery liczby a, b, ¢, d
(zaktadamy, ze podano liczby dodatnie) i wypisuje informacjg, ktory z
prostokatow o bokach a 1 b czy o bokach c i d ma wigksze pole.



