
Zadanie 1: 

Usuń błędy w poniższym programie: 

 
using System; 

 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            string s; Console.WriteLine(s); 

            int x, y=9; 

            Console.WriteLine(x+y); 

            Console.readLine(); 

        } 

    } 

Zadanie 2: 

Napisz program dodający a + b  dla typu int a = 2147483640, b = 20000; 

Wynik wypisz na ekran. W komentarzu napisz wyjaśnienie rezultatu. 

Zadanie 3: 

Napisz program, który pyta o imię użytkownika. Następnie pyta o nazwisko 

użytkownika. Potem wypisuje np. "Adam Kowalski poznaje język C# " i czeka na 

reakcję użytkownika a następnie kończy działanie. 

Zadanie 4: 

Napisz program obliczający na podstawie  wartości double x, y i z wartość 

wyrażenia (4 * x - y) / (3 * (z * z + 1)). Program pobiera wartości double x, y i z a 

następnie wypisuje wynik. 

Zadanie 5: 

Napisz program wypisujący największą wartość z podanych dwóch wartości typu 

double a i b.  Należy zrobić to przy pomocy instrukcji if. Program pobiera wartości 

typu double a i b a następnie wypisuje wynik. Dodatkowo w programie 

wykorzystaj metodę Max klasy Math do wyznaczenia analogicznego wyniku. 

Zadanie 6: 

Napisz program który na podstawie dwóch liczb double x i y wypisuje pole 

prostokąta o bokach x i y. Zmodyfikuj następnie program wczytuje cztery liczby a, 

b, c, d (zakładamy, że podano liczby dodatnie) i wypisuje informację, który z 

prostokątów o bokach a i b czy o bokach c i d ma większe pole. 

Zadanie 7: 

Zmodyfikuj poprzedni program tak, że wczytuje cztery liczby a, b, c, d 

(zakładamy, że podano liczby dodatnie) i wypisuje informację, który z 

prostokątów o bokach a i b czy o bokach c i d ma większe pole. 

 

 


