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LISTA ZADAN NR 4 - ALGORYTMY NUMERYCZNE

Zadanie 1. Uzytkownik wprowadza liczbe x, wartos¢ f(x) oraz wartosci pierwszych n pochodnych
funkcji f w punkcie x. Napisa¢ program, ktory wypisuje wzor wielomianu, ktory jest wielomianem
interpolacyjnym Taylora dla funkcji f.

Zadanie 2. Uzytkownik wprowadza stopien wielomianu n oraz oraz n+1 punktow naleiqcych do
wykresu tego wielomianu. Napisac¢ program, ktory wypisuje pierwszy wielomian interpolacyjny
Newtona dla tak okreslonych danych.

Zadanie 3. Uzytkownik wprowadza stopien wielomianu n oraz oraz n+1 punktéw nalezqcych do
wykresu tego wielomianu. Napisac program, ktoéry wypisuje drugi wielomian interpolacyjny
Newtona dla tak okreslonych danych.

Zadanie 4. Uzytkownik wprowadza stopien wielomianu n oraz oraz n+1 punktow naleiqcych do
wykresu tego wielomianu. Napisac program, ktory wypisuje wielomian interpolacyjny
Lagrange’a dla tak okreslonych danych.

Zadanie 5. Napisac¢ program, ktory w oparciu o metode bisekcji, stycznych i siecznych znajduje
wartos¢ pierwiastka 3/2 w oparciu o metody: bisekcji, siecznych oraz stycznych z dokladnoscig
do 0,001. Poréwnaj otrzymane wyniki.

Zadanie 6. Wykorzystujqc metode prostokqtow, trapezoéw i Simpsona obliczy¢ przyblizonq wartos¢

2
catki fsin(sin(x))dx .
0]

Zadanie 7. Wykorzystujqc metode Monte Carlo oblicz przyblizonq wartosc objetosci kuli o
promieniu r=1.
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